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DISCIPLINA: OFICINA MULTIMEDIA B
Numero de aulas previstas por periodo: 1°P 24 ; 2°P 22 ; 3°P 16

ANO: 12°

Dominio e subdominio

/ Tema e contetdo

Aprendizagens Essenciais

Conhecimentos, capacidades e atitudes

UT 1. INTRODUGAO

=0 aluno deverd dominar os conceitos base nucleares associados aos diferentes
componentes multimédia de modo a desenvolver uma autonomia de conhecimento,

Tempos
letivos

Avaliagao

AOQ MULTIMEDIA independente de aplicacGes especificas e particulares, gerando uma capacidade de 20
DIGITAL adaptacdo a diferentes ambientes e processos de trabalho;
ut2. = Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geragdo de material digital Atencdo, participagdo e
SOM DIGITA,L PARA para multimédia nas suas diferentes vertentes; 8 organizacao de materiais.
MULTIMEDIA = Desenvolver as capacidades de organizagdo e desenvolvimento de projetos multimédia;
UT3 ] S‘erir e (NjesenvF)Iver projetos de pequena dimensdo (projetos individuais) ou de média Exercicios desenvolvidos
NOCOES DE NARBATIVA . E)I(r;IZI::?Z (rF:lj)tJiTitz:i (:antir::loc}:e areas afins e complementares (desenho, pintura 8 durante as aulas
PARA MULTIMEDIA ) mdate ' ' 4 ’
esculturaf V|d'ec'>, arnmagao...), fazend~o o seu aprove‘ltamento e mtggragao an c?n'texto Propostas de trabalho (3)
de material digitalizado para promocao e desenvolvimento de projetos multimédia;
= Aprender a analisar e criticar trabalhos, os seus e de terceiros, numa perspetiva de
uT4. melhoria de formas e conteudos; 8
TEXTO = Desenvolver formas de colaboracdao em equipa que permitam levar a cabo os objetivos
tragados na prossecugao de um projeto.
Atividades de enriquecimento curricular, de sistematizagdo, recuperagdo e avaliagdo (RAA) 4

FIM DO 1° P




22 PERIODO

Aprendizagens Essenciais

Dominio e subdominio ) ) i Avaliagao
) Conhecimentos, capacidades e atitudes
/ Tema e contetdo
UT5 = Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geracdo de material digital
IMAGEM (E O DESENHO) para multimédia nas suas diferentes vertentes; 10
DIGITAL = Desenvolver as capacidades de organizagdo e desenvolvimento de projetos multimédia; N L
. . . ~ . S . Atencao, participacao e
= Gerir e desenvolver projetos de pequena dimensdo (projetos individuais) ou de média ¥ o
oy dimensgo (projetos em grupo); organizagdo de materiais.
NOCGES DE NARRATIVA DE Explorar e lreutlllze?r mf\terlal de areas afins e f:omplemen‘tares (d~esenho, pintura, . _
escultura, video, animacdo...), fazendo o seu aproveitamento e integracdo no contexto de 14 Exercicios desenvolvidos
VIDEO DIGITAL PARA . I ~ . . T
, material digitalizado para promogdo e desenvolvimento de projetos multimédia; durante as aulas
MULTIMEDIA . . - .
= Aprender a analisar e criticar trabalhos, os seus e de terceiros, numa perspetiva de
melhoria de formas e contetdos; Propostas de trabalho (3)
UT.7 = Desenvolver formas de colaboragdo em equipa que permitam levar a cabo os objetivos
VIDEO DIGITAL tragados na prossecugao de um projeto. 16
Atividades de enriquecimento curricular, de sistematizagdo, recuperagdo e avaliagdo (RAA) 4

Fimdo 2°P




32 PERIODO
Aprendizagens Essenciais Tempos

Dominio e subdominio ) ) i letivos Avaliagao
) Conhecimentos, capacidades e atitudes
/ Tema e contetdo

= Conhecer, dominar e utilizar as ferramentas de tratamento e geracdo de material digital
para multimédia nas suas diferentes vertentes;

UT.8 = Desenvolver as capacidades de organizagdo e desenvolvimento de projetos multimédia;

= Gerir e desenvolver projetos de pequena dimensdo (projetos individuais) ou de média 18
dimensao (projetos em grupo);

= Explorar e reutilizar material de areas afins e complementares (desenho, pintura,
escultura, video, animacdo...), fazendo o seu aproveitamento e integra¢do no contexto

Atencao, participacao e
organizacao de materiais.

VIDEO DIGITAL

Exercicios desenvolvidos

de material digitalizado para promoc3o e desenvolvimento de projetos multimédia; durante as aulas
= Aprender a analisar e criticar trabalhos, os seus e de terceiros, numa perspetiva de
melhoria de formas e contetdos; Propostas de trabalho (2)
UT.9 = Desenvolver formas de colaboragcdo em equipa que permitam levar a cabo os objetivos 10
ANIMACAO tracados na prossecucdo de um projeto.
Atividades de enriquecimento curricular, de sistematizacdo, recuperacdo e avalia¢éo (RAA) 4
FIM DO 3° P

Atualizado em Setembro de 2024



